
de Kunst en doe-bundel voor thuis

Leeftijd 9 ‐ 12 jaar

Woordatelier

Wat?
Een Bundel vol Buitengewone, Banale, Belangrijke, Blije Boodschappen om
je thuis, in Bed, Bad of Bungalow over te Buigen, voor alle leerlingen aan
de academie van muziek, woord en dans van Brussel! Met veel plezier
samengesteld door Brandon, Soetkin en Noëmi.
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Opdracht 1: Maak je eigen avonturenstrip, -film,
-verhaal of toneel

Nodig:
- 2 blaadjes papier & pen of potlood
- 2 kommetjes

1) Knip 1 van de blaadjes in 8 briefjes

2) Schrijf op 4 briefjes 4 verschillende plaatsen,
bijvoorbeeld: het bos, het zwembad,.. en doe ze in een
van de kommetjes. Schrijf op de overige 4 briefjes 4
verschillende soorten personages, bijvoorbeeld: een
alien, een pratende braadworst, een ninja grootmoeder...
en doe ze in het andere kommetje

3) Trek een briefje uit de locaties en twee uit de
personages. Verzin een verhaal met de personages op
deze locatie. Wat gebeurt er?

4) Schrijf het verhaal op een blad of teken het als strip.

5) Maak er een film of toneelstuk van en breng dit voor
jouw familie
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Opdracht 2: Magische knutselopdracht
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Opdracht 3: Zelf Rijmen

Dit gedicht is bijna af, maar nog niet helemaal! Het mist
nog een paar woorden. Rijmwoorden ! Maak het gedicht

af door rijmwoorden te schrijven bij de ontbrekende
stukken. Het mag elk woord zijn, zelfs een verzonnen

woord, zolang het maar rijmt!

Wanneer je klaar bent heb je een
zeer uniek gedicht! Dit kun je een

keer voorlezen aan je mama, papa,
broer, zus, … noem maar op!
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Opdracht 4: Tongbrekers

Hier zie je allemaal tongbrekers. Moeilijke zinnen om
hardop te zeggen. Probeer er maar eentje, zo snel als

je kan, te zeggen. Niet zo gemakkelijk hé? Probeer
het eens 5 keer na elkaar!

Naast deze tongbrekers hardop te vertellen, kun je ze ook gebruiken om een
verhaal mee te maken én te spelen. Want die dromedarissen, hoe praten ze dan
als ze niet kunnen horen? En die prins, wat spreekt die dan wel goed? Verzin het
mooiste, grootste, of net kleinste verhaaltje rond deze tongbrekers en speel dit!
Gebruik alles wat je maar kan vinden: een leuke hoed van mama, LEGO voor het
decor, de bureaulamp van zus om het spooky te maken.
Let's go !
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Nog een Magische knutselopdracht
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Nog eentje om zelf te rijmen,
Vul jij aan?
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Opdracht 5: Megalomane Kartonmaskers

Nodig:
- Effen bruin karton (veel!)
- Stevige schaar
- papiertape of andere plakband
- lijm
- potlood/pen/stift
- papier

1) Teken op een blad het dier of personage waarvan je
een kostuum wil maken.

2) Bedenk zelf een plan hoe je dit uit karton gaat
maken.

3) Teken de verschillende onderdelen van je kostuum
op het karton. Zet door, fouten maken is niet erg. Gooi
niets weg maar probeer zelf te corrigeren. Mislukkingen
worden vaak de meest originele ideeën!

4) Knip ze uit en zet ze in elkaar met de lijm en tape.

Je kan je masker ook verven als je dat nog leuker vindt.
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Opdracht 6: Klankgedicht ROCK

Hier zie je een klankgedicht. Dat is een gedicht, maar in plaats van gewone woorden
als: melk, varken en babyolifantenweeshuis gebruiken klankgedichten woorden die,
als je ze voorleest, klanken maken. Fantastisch! Maar wat kun je daar mee?
Wel, je kan daar muziek mee maken!

Lees het klankgedicht eens hardop voor.
Probeer sommige woorden eens luid, andere

traag, sommige super snel en sommige enorm
stil. En dan, zomaar omdat het kan, zeg je even

niets. Een pauze. En dan weer
traag/snel/luid/stil/...

Wanneer je het gedicht een paar keer hebt
gelezen, en je hebt een goed ritme te pakken, kun
je er muziek bij maken. Dat kan op vele manieren.
Je kan op een instrument spelen, maar je kan ook
fluiten, of trommelen op kookpotten! Je kan met
lepels tegen flesjes aantikken, of door een rietje
zingen! Je kan stampen en klappen, of al
fluisterend rappen. Let the music play!
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Nog een Magische knutselopdracht
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Opdracht 7: Een gesprek met stoelen

Opdracht 8: Van kwaad naar erger

Voor dit spelletje heb je een paar stoelen nodig. Minstens
drie. Het mogen er zeker en vast ook meer zijn!

Je begint met een verhaal te vertellen tegen je stoelen. Dat
mag een verhaal zijn dat je echt hebt meegemaakt, maar

dat mag ook compleet verzonnen zijn! Het mag uit een
boek komen, of uit een film,... maakt helemaal niet uit!

Maar, als er een ander personage in dat verhaal spreekt,
dan moet jij op een andere stoel gaan zitten! Jij wordt dat

andere personage!

Je kan op die stoel bijvoorbeeld een hoed leggen, of een
sjaal, zodat je jezelf kan verkleden in dat personage. Je kan
je stem veranderen dat je opeens met een piepstemmetje

spreekt, of met een hele lage stem. Je kan je zithouding
veranderen! Misschien zit jouw personage op een rare

manier op zijn/haar stoel. Het kan allemaal!

Voor dit spelletje heb je niets nodig, buiten
jezelf en een goed ontwikkelde fantasie spier.
Je begint met een monoloog van één minuut.
Die monoloog kan van alles zijn: je biecht
misschien iets op aan iemand, of je vertelt een
leugen. Je kan de president van Amerika zijn
die iets belooft aan zijn waarde landgenoten …
Noem maar op.

Na die minuut begint een scène. Een ander
personage (ook gespeeld door jou) heeft dit
allemaal gehoord en is toch niet zo blij. Je
speelt dus een gesprek/discussie/ruzie.... waar
jij allebei de personages speelt!

Natuurlijk kan het zijn dat je, in je scène, iets
zegt als: “Weet je nog, vorig jaar dat jij ...” Dan
moet je dat ook spelen! Hier kunnen super veel
personages aan bod komen. Misschien was het
een feestje, of in de klas. Maar iedereen die in
die herinnering zit, wordt door jou gespeeld.

Dat klinkt misschien een beetje moeilijk.
Een gesprek voeren met jezelf, en dan
een scène spelen waar opeens 4 of
zelfs 5 personages in meespelen. Maar
probeer het eens! Hoeveel personages
kan je bedenken én spelen? Je kan met
kledij werken, stemmetjes, een
grappige houding, een leuk accent, ….
Veel fantasie plezier !!
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Nog een laatste klankgedicht om af te
sluiten...




